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@ Tartalom: 54 kértya (9 jelenet x 6 kartya/jelenet)

Ajaték célja: Légy az elsd, aki felfedez egy ,kakukktojast” - egy
olyan targyat vagy allatot, ami nem tartozik a jelenetbe.

JatékelGkésziiletek: Keverd meg az Gsszes kartyat, és helyezd ket
képpel lefelé egy kupacba az asztal kozepére.

Jatékmenet: A legidGsebb jatékos kezdi a jatékot. A jaték az Gramutaté
jarasaval megegyezéen folytatodik. Amikor mindenki elsajatitotta a

jatékot, megforditjak a pakli legfelsé lapjat, és az asztal kozepére helyezik,
hogy mindenki lathassa. Mindenki egyszerre jatszik: , kakukktojast” keresnek
a kartyan - egy olyan targyat vagy allatot, ami nem oda tartozik, nemillik a
jelenetbe. Aki igy gondolja, hogy megtaldlta, ramutat és megnevezi,

pl. Nydll”, ,Cip8l".

- Amikor egy jatékos felfedez egy ,kakukktojast” és a tobbiek kipipaltak,
akkor ezt a lapot megtartja pontként. A kdvetkezd kor kovetkezik.

- Ha egy jatékos téved, nem keresheti tovabb a kartyat, de a tobbiek folytatjak.
Aki helyesen tippel, az kapja meg a kartyat. Ujabb kor kovetkezik (ismét
minden jatékos részvételével).




Megjegyzés: Ha senkinek sem sikertl felfedeznie a
kakukktojast”, a kartya kikerul a jatékbol.

A kovetkez6 korben a pakli legfelsé lapjat a kovetkez6 jatékos forditja meg, de
csak akkor, ha mindenki készen all. A kér addig folytat6dik, amig a pakli
ki nem drdil.

Fontos:

- Csak 1 olyan targy vagy allat van a kartyan, ami nem oda
tartozik.

- Az egy jelenethez tartozé kartyakon mindig egy masik targy
vagy allat a "kakukktojés".

- Ha egy jatékos helyesen mutat a ,kakukktojasra”, de rossz
nevet mond, akkor is megkapja a lapot.

A jaték vége:
Amikor elfogy a pakli, a jatéknak vége. Az a jatékos nyer,
aki a legtébb lapot gydjtétte.

Jatékszerz6k: Grégory Kirszbaum és Alex Sanders
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